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Povzetek projekta Po kreativni poti do znanja 2016/2017
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

3 1. Polni naslov projekta: IZOBRAZEVALNI TURIZEM
PRIPRAVA UCITELJA NA OBISK UMETNOSTNEGA MUZEJA V OKVIRU SOLSKE EKSKURZIJE

e V katero podroé¢je na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrséa projekt glede na
vsebinsko zasnovo (neustrezno podrogje izbriSite):

1 - Izobrazevalne vede in izobrazevanje uditeljev
2.V sodelovanju z: (navede se univerza oz. samostojni visoko3olski zavod, ki je prijavil
projekt in ¢lanica, ki je nosilka projekta ter partnerja — podjetja, ki je/sta vkljuéena v projekt)

Univerza v Ljubljani, PedagosSka fakulteta, Moderna galerija, Akademska potovalna
agencija Ars longa d.o.o.

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Da bi bilo sre¢anje z umetninami karseda uspesno in estetska dozivetja polnovredna, so potrebne
predhodne didakti€ne priprave — opisi in razlage umetnostnih zbirk in posameznih izbranih
umetniskih del. V slovenskih Solah (pa tudi muzejih) primanjkuje ustreznih didakti¢nih gradiv, ki bi
ucCiteljem pomagala pripraviti u¢ence na obisk umetnostnega muzeja — ogledovanje eksponatov in
dozivljanje, razumevanje umetnin. Priprava didakti¢nih gradiv, ki omogocajo prakti¢no
ogledovanje in spoznavanje umetnin v Moderni galeriji v Ljubljani, je bil osredniji cilj tega projekta.

o Opisite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

Prakti¢no spoznavanje zbirke Moderne galerije in sodobnih muzejsko-pedagoskih metod in oblik
dela. Predstavitev umetnin, ki so predmet obravnave v didakti¢nih gradivih, in prakti¢nih naginov
vodenja s strani kustosinje pedagoginje. Aktivnost je potekala v galeriji, njen cilj je, da Studenti -
bodo¢i uditelji spoznajo umetnidka dela in razvijejo ves¢&ino prakti€nega ogledovanja in vodenja
pogovora o umetnini.

Delovni mentor iz Ars longe je Studentom - bodoc&im uciteljem predstavil organizacijske vidike
izobrazevalnega turizma: kako v turisti¢ni praksi poteka priprava programov za Solske ekskurzije;
kdaj in na kaksen nacin agencija na podlagi prakti¢nih izkuSenj ucitelju svetuje izbor muzeja/galerije
in umetnostnih spomenikov za ogled, saj uditeljeva izbira ni vselej pravsnja; kako agencija uposteva
Zelje profesorjev na posameznih podrodjih pou€evanja, npr umetnostne zgodovine; kako konkretno
poteka obisk muzeja, na kaj je treba biti pozoren z organizacijskega vidika.

Studentke so na podlagi zbrane literature in vodstev po muzeju in ob pomoé&i pedago$kih mentoric
zasnovale pisna didakti¢ha gradiva za izbrana temeljna umetniSka dela v zbirki Moderne galerije, ki
bodo v praksi v pomo¢ uciteljem, muzejskim pedagogom in turisti€nim vodnikom, ki otroke, u¢ence
in dijake peljejo v muzej. 1zhajajo¢ iz razli¢nih Studijskih smeri pouevanja in poslediéno muzejskih
cilinih skupin (likovna pedagogika, specialna in rehabilitacijska pedagogika, pred3olska vzgoja,
umetnostna zgodovina) so didakti¢na gradiva zasnovana razli¢no. Cilj aktivnosti je bil Studente
usposobiti za pripravo didaktiénega gradiva.

¢ Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druzbeni koristnosti
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Rezultat je 14 (od prvotno 15 nacértovanih) didakti¢nih gradiv za ugitelje na temo izbranih umetnin iz
nacionalne zbirke slovenske moderne umetnosti, ki so od leta 2011 stalno na ogled pod naslovom
20. stoletje. Kontinuitete in prelomi.

Didakticna gradiva — vsa, razen enega — so namenjena osnovnoSolskim in srednjeSolskim
ucCiteljem likovne umetnosti oz. umetnostne zgodovine. Kot ciljno publiko smo imeli v mislih tretjo
triado oz. 9. razred OS in 1. letnik SS. Zasnovana so v dveh delih: najprej je umetnina celostno
predstavljena, nato sledi simulacija pogovora o umetnini. Pri gradivih smo izhajali iz naslednjih
disciplin in teorij: 1. umetnostne zgodovine, 2. muzeoloSke teorije o artefaktu kot »objektu
ucenja« in 3. likovno-didakticne teorije o informirani estetski izkusnji. Upostevali smo tudi
kurikularno teorijo — ni pomembno samo to, kako poucujemo (uéne metode), ampak tudi kaj
poucujemo (u€na vsebina) — ter sodobno taksonomijo u¢nih ciljev in standarde znanja.

Publikacija je objavljena na spletu in na voljo vsem ucitellem in muzejskim pedagogom.
https://www.pef.uni-
lj.si/fleadmin/Datoteke/CRSN/PKP_3/IZOBRA%C5%BDEVALNI_TURIZEM_2017.pdf

Projekt in publikacija sta bila predstavljena tudi na posvetu z naslovom Stalna muzejska razstava,
Zborovanje SMD - SuUZD, Beltinci, 29. 9.-30. 9. 2017 http://www.smd-
drustvo.si/Arhiv%20dokumentov/2%20Zborovanje/povzetki%20prispevko...

4. Priloge:

e Slikovno gradivo: Prilozite vsaj dve sliki npr. sliko konénega produkta, sliko Studentov
pri delu na projektu, sliko s sestankov ipd. Pri poSiljanju slik bodite pozorni, v kolikor
gre za kon¢ni produkt, da bo zado$&eno zahtevam glede informiranja in obvesc¢anja
(ustrezni logotipi itd.).

https://www.pef.uni-
li.si/fileadmin/Datoteke/CRSN/PKP_3/IZOBRA%C5%BDEVALNI TURIZEM 2017.pdf
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Povzetek projekta Po kreativni poti do znanja 2016/2017
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: Razvoj didakti¢nih gradiv za pouéevanje tekstilnih vsebin na
temelju trajnosti in tradicije

e V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrsca projekt glede na

vsebinsko zasnovo (neustrezno podrogje izbriSite):
1 - Izobrazevalne vede in izobrazevanje uciteljev
2.V sodelovanju z: (navede se univerza oz. samostojni visoko3olski zavod, ki je prijavil
projekt in €lanica, ki je nosilka projekta ter partnerja — podjetja, ki je/sta vklju€ena v projekt)

UL PEDAGOSKA FAKULTETA

UL NARAVOSLOVNOTEHNISKA FAKULTETA

SOVEN d.o.o.

ZVEZA ORGANIZACIJ ZA TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE - ZOTKS

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Projekt je bil namenjen iskanju resitev glede pomanjkanje sodobnih didakti¢nih gradiv s podrocja
tekstilstva za poucevanje tekstilnih vsebin v okviru predmeta Gospodinjstvo (z razmislekom o
moznih prilagoditvah za otroke s posebnimi potrebami) kot tudi v okviru raznih prosto€asnih
dejavnosti. Projekt je bil namenjen iskanju resitev za razvoj didakti¢nih sredstev, ki bodo spodbujala
kreativnost in trajnostno zavest otrok. Tako so se iskale reSitve za izdelavo didakti¢nih gradiv, ki
bodo iz naravnih materialov in bodo omogocala tako ohranjanje slovenske tradicije kot trajnostno
naravnano razmisljanje posameznika.

o OpiSite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

V okviru projekta je bil najprej narejen pregled u¢nih nacrtov v Sloveniji in SirSe. Med udcitelji, ki
poucujejo gospodinjstvo, je bila izvedena raziskava z namenom pridobivanja informacij o potrebah
uciteljev po didakti¢nih gradivih za pou€evanje tekstilnih vsebin. Nato je bilo zasnovanih ve¢ idej —
predlogov didakti¢nih gradiv. Na podlagi povratnih informacij podjetja SOVEN d.o.0, 0 moznostih
realizacije osnutkov, so bili izdelani trije prototipi, ki so bili za podjetie SOVEN d.o.o (ki se ukvarja
tako s proizvodno kot izobraZevalno dejavnostjo) sprejemljivi. Poleg prototipov kon&nih izdelkov so
bila oblikovana tudi tekstovna didakti€na gradiva in priro&nik za ucitelje. Didakti€na igra in izbrane
aktivnosti iz tekstiinega dnevnika so bile tudi preverjene v razredu. Z namenom popularizacije
predstavitev mozZnih didakti¢nih aktivnosti so bili napisani tudi ¢lanki za objavo v reviji Tim (za
rubriko »Za spretne roke«). lzdelki so bili predstavljeni tudi na obrtnem sejmu v Celju. Rezultati
projekta so bili predstavljeni tudi v okviru Simpozija o novostih v tekstilstvu.

o Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druzbeni koristnosti

V okviru projekta je bila tako razvita didaktiéna Skatla, ki omogo€a izvajanje aktivnosti, ki se
nanasajo na vsebine vse od vlaken pa do konénega tekstilnega izdelka (obro& vlaken, mehanski
postopki predelave vlaken, oblikovanje in izdelava kon&nega tekstilnega izdelka) pri ¢emer je
omogoc&eno spodbujanje kreativnosti in trajnostnega vedenja. Izdelana je bila namizna didakti¢na
igra Sovko raziskuje s pomocjo katere otroci lahko ponavljajo z u€nim na&rtom predpisane pojme
kot tudi Sirijo svoje znanje o slovenski tekstilni tradiciji. 1zdelani so bili prototipi polstenih plos¢€ic za
igro spomin, Sivane domine. Za izdelavo kreativne peresnice je bila narisana tudi predloga kroja, ki
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se ga ucenci tako lahko naucijo uporabljati. Nekoliko zahtevnejsi, ki jih u€enci lahko izdelajo pri
pouku ali pa so namenjeni zgolj trzni proizvodnji so bili Se copati, nahrbtnik copati, nahrbtnik in
knjiga iz polsti.

Izdelana so bila tudi tekstovna gradiva (Tekstilni dnevnik- za u€ence in Priro€nik- za ucitelje)

4. Priloge:

Slikovno gradivo: Prilozite vsaj dve sliki npr. sliko konénega produkta, sliko Studentov pri delu na
projektu, sliko s sestankov ipd. Pri posiljanju slik bodite pozorni, v kolikor gre za kon&ni produkt, da bo
zado&Ceno zahtevam glede informiranja in obves€anja (ustrezni logotipi itd.).

n REPUBLIKA SLOVENIJA
% MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE,
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Povzetek projekta Po kreativni poti do znanja 2016/2017
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: Obnoviljivi viri energije v Soli

e V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrsca projekt glede na

vsebinsko zasnovo (neustrezno podrogje izbriSite):
1 - Izobrazevalne in izobrazevanje uciteljev

2.V sodelovanju z: (navede se univerza oz. samostojni visoko3olski zavod, ki je prijavil
projekt in ¢lanica, ki je nosilka projekta ter partnerja — podjetja, ki je/sta vkljuéena v projekt)

Univerza v Ljubljani, Pedagoska fakulteta

3. Besedilo: vede

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Oblikovanje dobrih gradiv in navodil za uporabo uénih pripomockov, predlogov za uporabo
pripomockov pri razli€nih kurikularnih tematikah, drugih aktivnostih pri u¢enju nasploh in pri
ucenju z raziskovanjem Se posebej ter dobri spremljevalni uéni listi zahtevajo strokovno in
pedagosko usposobljenost avtorjev u¢nih gradiv. Ker v bliznji prihodnosti (Se za ¢asa
Zivljenja danasnjih osnovnoSolcev) pricakujemo, da bo ¢lovestvu pri¢elo primanjkovati
neobnovljivih virov energije, je poznavanje obnovljivih virov $e posebej pomembno. Vsaj
delno bomo morali neobnovljive nadomestiti z obnovljivimi viri, ker pa izklju¢na preskrba iz
obnovljivih virov zaenkrat ni realna moznost, bo potrebno tudi dodatno optimizirati porabo
energije.

Opisite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

V projektu smo razvili dejavnosti, povezane s pridobivanjem energije iz obnovljivih virov, primerne
za ucenje z raziskovanjem pri rednem pouku v ucilnici in dalj$e aktivnosti, primerne za izvedbo na
naravoslovnih oziroma tehniskih dnevih v odprtem okolju Sole. Dejavnosti obravnavajo obnovljive
vire energije z obstojeo 3olsko eksperimentalno opremo, ki jo je razvil VIRLES.

Osredotoéili smo se na tri podro€ja obnovljivih virov: vetrna energija, vodna energija in sonéna
energija ter pretvorbe energije iz teh virov v toploto za ogrevanje (kolektorji) ter v elektri¢no delo
(turbine, son&ne celice in vetrne elektrarne), ki sta primerni obliki za neposredno rabo v
gospodinjstvih in industriji.

o Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druzbeni koristnosti

Pripravili smo zbirke pripomockov, ki se ukvarjajo s temi obnovljivimi viri energije. Natancneje,
pripravili smo dejavnosti za naravoslovni dan na razredni in predmetni stopnji, ki uporabljajo
pripomocke razvite ali posredovane od partnerja VIRLES:

- dejavnosti z modelom son&nega kolektorja,

- dejavnosti z modelom vetrne turbine,

- dejavnosti z modelom vodne turbine,

- dejavnosti z son&nimi in vodikovimi celicami.

Dejavnosti smo preizkusili na naravoslovnem dnevu v sodelovanju s partnerjem e-Hisa,
novogoriska hiSa eksperimentov.

4. Priloge:

¢ Slikovno gradivo: Prilozite vsaj dve sliki npr. sliko konénega produkta, sliko Studentov
pri delu na projektu, sliko s sestankov ipd. Pri poSiljanju slik bodite pozorni, v kolikor
gre za kon¢ni produkt, da bo zadoS&eno zahtevam glede informiranja in obveS&anja
(ustrezni logotipi itd.).
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F -

b)
Slika 2: a) Model vetrnice in b) njena uporaba pri Solskem poskusu.

a) :
Slika 3: Na delovnem obisku v VIRLES. a) Delovni prostori VIRLES. b) Predstavitev dejavnosti gospoda
Stepca.
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Povzetek projekta Po kreativni poti do znanja 2016/2017
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: Modularni Verizni eksperiment

e V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrsca projekt glede na
vsebinsko zasnovo (neustrezno podrogje izbriSite):

1 - Izobrazevalne vede in izobrazevanje uciteljev
2.V sodelovanju z: (navede se univerza oz. samostojni visoko3olski zavod, ki je prijavil
projekt in ¢lanica, ki je nosilka projekta ter partnerja — podjetja, ki je/sta vkljuéena v projekt)
Univerza v Ljubljani, Pedagoska fakulteta s partnerjema:
- MICE druzba za trzenje prostora in storitev d.o.o. in,
- Solski center Srecka Kosovela Sezana, ViSja strokovna $ola.

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

V projektu smo konstruirali in zgradili sestavljivo napravo za verizni eksperiment (www.verizni.si), ki
se jo da v uri ali dveh preoblikovati v druga¢no napravo. Kljuéno je sestavljanje iz vnaprej izdelanih
sestavnih delov (modulov), da se lahko sestavljivo napravo uporablja na dogodkih za krepitev
skupinskega duha oziroma skupinskega dela (team building).

e OpiSite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

Naloge smo se lotili tako, da smo najprej iz sodelujocih Studentov sestavili dve skupini, nato pa je
vsaka skupina pripravila spisek svojih idej, na kaksni osnovni platformi bi njihova modularna
naprava lahko bila. Po izboru dveh najbolj obetavnih platform smo predlagali in nato izbrali ter
izdelali sestavne elemente, iz katerih se da na posamezni platformi graditi napravo. Znaten del
zacCetne faze projekta je predstavljala nevihta idej in kriti€no presojanje teh idej tako za platforme
kot za module na posamezni platformi. V drugi polovici ¢asa trajanja projekta so bili izdelani moduli
in vecCkrat testirano tako delovanje posameznih modulov kot izvedba sestavljanja naprave iz
modulov. V okviru projekta smo razvili dve platformi, poimenovani »gravitacijski slalom« in »visegi
mostovi«. Na koncu izvajanja projekta smo pripravili tudi natanéno tehni¢no dokumentacijo vseh
sestavnih delov obeh razvitih platform in za vsako platformo tudi predstavitveni video posnetek.

e Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druZbeni koristnosti

Kot re¢eno smo v okviru projekta razvili dve sestavljivi modularni verizni napravi. Glavna prednost in
doprinos razvitega sistema za team building dogodke je njihova sestavljivost in s tem variabilnost.
Pred tem projektom so udeleZenci ugotavljali, kako delujejo Ze v celoti izdelane veriZzne naprave.
Zdaj lahko v okviru team building dogodka z veriznim eksperimentom poleg sposobnosti
sodelovalnega reSevanja problemov znatno razvijajo tudi kreativnost in lastno domisljijo.

4. Priloge:

¢ Slikovno gradivo: Prilozite vsaj dve sliki npr. sliko konénega produkta, sliko Studentov
pri delu na projektu, sliko s sestankov ipd. Pri poSiljanju slik bodite pozorni, v kolikor
gre za kon¢&ni produkt, da bo zadoS&eno zahtevam glede informiranja in obves&anja
(ustrezni logotipi itd.).
Visec€i mostovi:
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Gravitacijski slalom:

meja je le domisljija
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Povzetek projekta Po kreativni poti do znanja 2016/2017
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: PROMOCIJA BIOTSKE PESTROSTI V KRAJINSKEM PARKU
KOLPA (PRO-BIO-KOLPA)

e V katero podroc¢je na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P se uvrséa projekt glede na
vsebinsko zasnovo (neustrezno podrogje izbriSite):

0 - Splosne izobrazevalne aktivnosti/izidi

1 - Izobrazevalne vede in izobrazevanje uciteljev
2 - Umetnost in humanistika

3 - Druzbene, poslovne, upravne in pravne vede

4 - Naravoslovje, matematika in racunalnistvo

5 - Tehnika, proizvodne tehnologije in gradbenistvo
6 - Kmetijstvo, gozdarstvo, ribiStvo, veterinarstvo

7 - Zdravstvo in sociala

8 - Storitve

9 - Neopredeljeno po Sirokem podrocju

2.V sodelovanju z: (navede se univerza oz. samostojni visokoSolski zavod, ki je prijavil
projekt in ¢lanica, ki je nosilka projekta ter partnerja — podjetja, ki je/sta vkljuéena v projekt)

e Univerza v Ljubljani Pedagos$ka fakulteta
e KOLPA'S podjetje za proizvodnjo, trgovino, gostinstvo in servis, d. 0. o.
e Javni zavod Krajinski park Kolpa

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Obravnavano projektno obmocje je gospodarsko slabse razvito, ima pa bogato ohranjeno
naravno dedis¢ino, veliko biotsko pestrost in opredeljena Natura 2000 obmodja. V
Sloveniji opazamo, da se je ohranitveno stanje Stevilnih habitatov in vrst v razmeroma
kratkem ¢asu poslabsalo. Brez aktivnejsih ter bolj usmerjenih ukrepov nadaljevanja izgube
biotske raznovrstnosti ne bomo zaustavili. Obenem postaja neokrnjena prvobitna narava
vse vedji turisticni potencial prihodnosti, ki je vse bolj zaZzelena destinacija med turisti kar
bi veljalo izkoristiti tudi v Krajinskem parku Kolpa.

Pri pedagoskem delu na visokoSolski ravni prepogosto ugotavljamo, da Studentom
primanjkuje kvalitetnih priloZznosti za opravljanje terenskega dela. Praksa je s stalis¢a
Studenta predvsem pomembna za osmisljanje Studija. Problem ostaja pomanijkljivo
sodelovanja med visokoSolskimi zavodi in gospodarstvom. V ta namen Zelimo ustvariti
inovativno interdisciplinarno okolje, kjer bodo Studenti ob pomoci mentorjev lahko izrazili
svoje pedagoske potenciale ter si pridobili dragocene izkusnje.

Raziskanost vrstne pestrosti metuljev in kobilic v Sloveniji je pomanijkljiva, predvsem zaradi
pomanjkanja entomologov. Zaradi svoje biologije so metulji in kobilice potencialno
uporabni bioindikatorski skupini za ugotavljanje ekoloskega stanja travis¢ in mejic. Z
boljsSim poznavanjem metuljev in kobilic bi tako lahko ucinkoviteje upravljali s kulturno
krajino na zavarovanih obmodji, kot je Krajinski park Kolpa. Krajinski park Kolpa je bil
razglasen kot park Ze leta 1998. Osnovni namen ustanovitve Krajinskega parka Kolpa je
ohranitev naravnih vrednot, biotske raznovrstnosti in krajinske pestrosti ter izvajanje
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ukrepov za zagotavljanje ohranitve obmocij Natura 2000 in ekolosko pomembnih obmodij.
Namen delovanja parka je tudi povezovanje gospodarskega in socialnega razvoja na
obmo¢ju Krajinskega parka Kolpa in ¢ezmejno sodelovanje. Studentje bodo ob pomoci
mentorjev izvajali popise metuljev in kobilic po metodi linearnega transekta ter oblikovali
izobraZevalno gradivo za u¢ence in dijake. Studentje bodo v okviru naértovanih projektnih
aktivnosti pridobili nove kompetence na podrocju biomonitoringa in upravljanja z naravo
in naravno dedi$¢ino na zavarovanem obmodju ter nagradili znanja pri pripravi ucnih
gradiv za promocijo ohranjanja narave in biotske pestrosti, ki bodo na razpolago lokalni
skupnosti za povecanje ozavescenosti lahko domacinov kot za vzpodbujanje obiska parka z
novimi vsebinami in doZivetji v parku.

e OpiSite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

Projekt Promocija biotske pestrosti v Krajinskem parku Kolpa (PRO-BIO-KOLPA) so izvedli
Pedagoska fakulteta in Fakulteta za raCunalnistvo in informatiko Univerze v Ljubljani, Javni
zavod Krajinski park Kolpa in KOLPA'S podjetje za proizvodnjo, trgovino, gostinstvo in
servis, d. 0. 0. V projektu sta sodelovala dva pedagoska mentorja in sicer izredni profesor
dr. Gregor Torkar ter izredni profesor dr. Zoran Bosni¢, strokovni sodelavec Stanislav
Gomboc, delovna mentorja Boris Grabrijan in Toncka Jankovi¢ ter osem Studentk. Sedem
jih prihaja iz Pedagoske fakultete Univerze v Ljubljani, ena pa je Studentka Fakultete za
racunalnistvo in informatiko Univerze v Ljubljani.

Bela krajina in z njo Krajinski park Kolpa ima bogato ohranjeno naravno in kulturno
dedis¢ino, veliko biotsko pestrost in je delno vklju¢ena tudi v omreZje Natura 2000
obmodij naravovarstvenega pomena.

Osnovni namen krajinskega parka je ohranitev naravnih vrednot, ohranitev biotske in
krajinske pestrosti ter ekolosko pomembnih obmocij. S projektom PRO-BIO-KOLPA smo
zeleli z razli¢nimi izobraZevalnimi vsebinami promovirati omenjene naravovarstvene cilje
in omogociti SirSi javnosti, da spozna ta skriti biser Bele krajine. Favna metuljev in kobilic
na tem obmocju Slovenije je slabSe raziskana, vendar je njuno poznavanje zelo
pomembno, saj sta ti dve skupini Zivali bioindikatorji kopenskih ekosistemov. Zato smo
sodelujoci v projektu od marca do julija popisovali favno kobilic in metuljev. Nato smo
med njimi identificirali naravovarstveno pomembne vrste in zanje podali osnovne
naravovarstvene smernice. Skupaj je bilo popisanih 115 vrst metuljev in 10 vrst kobilic.

Del projekta je poleg nastetega tudi ozaves¢anje otrok in odraslih o biotski pestrosti parka,
kako jo raziskujemo in zakaj je pomembno, da jo ohranjamo. V sklopu tega cilja so bile
izvedene delavnice za otroke na dnevu odprtih vrat Krajinskega parka Kolpa. Izdelana so
bila tudi razli¢na izobrazevalna gradiva za ucence in dijake.

o Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druzbeni koristnosti

1. Izvajanje popisov biotske pestrosti metuljev in kobilic po metodi linearnega transekta na SirSem
obmodju Krajinskega parka Kolpa ter priprava poroc€ila z naravovarstvenimi smernicami

2. Priprava izobraZevalnih gradiv in izvedba delavnic za u€ence in dijake

3. Spletna objava gradiv (spletni izobrazevalni portal)
Vec na: https://www.pef.uni-1j.si/1295.html|

4. Priloge:
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https://www.pef.uni-lj.si/1295.html

Slikovno gradivo: PriloZite vsaj dve sliki npr. sliko konénega produkta, sliko Studentov
pri delu na projektu, sliko s sestankov ipd. Pri poSiljanju slik bodite pozorni, v kolikor

gre za kon¢ni produkt, da bo zado$¢eno zahtevam glede informiranja in obve$c¢anja
(ustrezni logotipi itd.).

e
Slika 1. Terenski popisi metuljev in kobilic

Slika 2. Obdelava trenskih podatkov in priprava u¢nih gradiv v prosto'rih javnega zavoda KP Kopla
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Slika 3. Naslovnica porocila o delavnicah za u¢ence

/ [P Pedagoska fakulteta: Pre X V Unity WebGL Player | Ui« X Y_f Zgradba metulja X “‘\_77 == @E@@
C | ® www2.amessi/ Y| @
Slika 4. Posnetek iz interaktivne igre Ujemi metulje
@
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